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Pravidla pre
AirBadmirnton

AirBadminton je vonkajsia verzia bedmintonu, pre ludi v8etkych vekovych
skupin. Bedminton je popularny, zabavny a inkluzivny Sport s viac ako 300
miliénmi aktivnych hracov na celom svete. Je Sportom pre Zivot a podporuje
zdravy Zivotny Styl. AirBadminton bol navrhnuty na hranie s existujlcimi
raketami, Co dalej podporuje pristupnost tejto hry. Novinkou je ale $pecialny
kosik, s ktorym je mozné hrat vo vonkaj$om prostredi.

ZAKLADY

AirBadminton ma podobné pravidla ako bedminton. Hlavny rozdiel je
v rozmeroch kurtu s dvojmetrovou mftvou zénou v prednej Casti ihriska.
Ak kosik dopadne do tejto oblasti, povaZzuje sa to za chybu.

AKO HRAT HRU?

Mbzete hrat'v troch forméatoch:
e Dvojhra—1vs.1

o Stvorhra—2vs.?2

e Triple—3vs.3

Rozmery kurtu st 16 x 5 — dvojhra, 16 x 6 — Stvorhra a triple. Podava sa

odkialkolvek, ale minimalne 5 m od siete.

o Kosik musi byt zasiahnuty smerom nahor s oboma nohami pevne na
zemi. Podanie moZe smerovat kdekolvek na hraciu plochu protihraca, za
hranicu 2 mod siete.

o Dvojhry aStvorhry sa hraju rovnakym $tylom ako v bedmintone.

e V triple platia rovnaké pravidla, ale Ziadny hra¢ neméze ko$ik odohrat
dvakrat za sebou.

POVRCHY

AirBedminton sa hra na rovnom a bezpeénom ihrisku, na tvrdych povrchoch,
na trave a v piesku. Vzhladom na aerodynamiku ko$ika, by sa podla
moznosti mali boky kurtu nastavit priecne podia prevladajliceho smeru
vetra, aby sa umoznilo najlepSie prudenie vzduchu. Na piesku je vySka siete
od povrchu ihriska 1,45 m v strede a 1,5 m nad bocnymi Ciarami. Pre
Stvorhruatriple jeto 1,5 mv strede a 1,55 m nad boénymi ¢iarami.

Bodovam system

Bodovaci systém odporicany BWF je na 3 vitazné sety do deviatich
bodov. Moze sa v8ak pouZit aj iné poCitanie, tak aby vyhovovalo
poZiadavkam hracov.

o Ak je skore 8:8, strana, ktora ziska dvojbodovy naskok ako prva, vyhra
set.

o Ak skore dosiahne 11 bodov, vyhrd strana, ktora prva dosiahne 12. bod.
Vitazna strana ma vyhodu podania v nasledujlicom sete.

e Hradi musia zmenit strany v rozhodujlicom piatom sete vtedy, ked
niektora strana ziska pat bodov.



