Informacia o moZnych nastaveniach software Tournament Planner v pripade sit’aze
v skupinach (Round Robin)

V pripade, Ze organizujeme turnaj v skupinach so zapasmi kazdy s kazdym v skupine (v anglictine je pre to
nazov Round Robin), poskytuje TP viacero moznosti ako nastavit’ bodovanie za zapas a vyhodnocovanie
poradia v skupinach. K tymto nastaveniam sa dostaneme cez Tournament-Properties-Round Robins.

A. Prvé nastavenie Scoring umoziuje definovat’, kol’ko bodov hra¢ ziska za odohraty zapas.

1. Pri standardnej vol'be Scoring=Points Per Match st nastavené dva body za vitazstvo v zapase
(parameter Match won), jeden bod za remizu (parameter Match draw) a nula bodov za prehru
(parameter Match lost). Takéto nastavenie umoziuje rozumne bodovat’ zapasy aj Vv pripade, ze
nehrame v skupine na dva vitazné sety ale len na dva sety a teda mdze byt’ aj remiza. TP umoziluje
aj iné nastavenie bodovania — napriklad méze byt bod aj za prehraty zapas.

2. Pri nestandardnej vol'be Scoring=Points Per Set sa da nastavit,, ze nebudeme bodovat’ cely zapas ale
kazdy jednotlivy set s moznost'ou rézneho poctu bodov podrla toho, 0 kol’ko bodov hra¢ vyhra alebo
prehra set a pocet bodov za zapas bude sic¢tom bodov za jednotlivé sety

3. TP umoziuje aj vol'bu Scoring=BWF, o ktorej povieme neskor

B. Druhé nastavenie Standings Calculation umoziiuje definovat’ ako sa bude vyhodnocovat poradie hracov
Vv skupine na zaklade roznych kritérii uvedenych v tabul’ke Rules. V tejto tabul'ke kritéria, ktoré prichadzajt
do uvahy, su aktivované zaskrtnutim a si zoradené v tabul’ke zhora dolu — najskér sa vyhodnocuje podla
prvého, v pripade rovnosti podl'a prvého sa vyhodnocuje podla druhého atd’. Kritéria v tabul’ke mézeme
pridavat’, odoberat’ a tiez posuvat hore alebo dole. V tabulke sa pouzivaji nasledovné kritéria:

1. Match Points je najzakladnejsie kritérium a predstavuje sucet bodov hraca, ktoré ziskal za doterajSie
zépasy. Vzdy sa uvadza na vrchu tabul’ky Rules a v prvom kroku sa podl'a neho zorad’uju hraci vo
vysledkovej tabulke.

Game Difference predstavuje rozdiel celkového poctu vyhratych a prehratych setov

Point Difference predstavuje rozdiel celkového poctu vyhratych a prehratych kosikov

4. Relative Match Points predstavuje pocet bodov hraca ziskanych za zapasy ale len s hraémi, ktori
maju rovnaky pocet zdpasovych bodov (Match Points)

5. Relative Game Difference predstavuje rozdiel poctu vyhratych a prehratych setov hraca ziskanych
ale len zo zapasov s hra¢mi, ktori maji rovnaky pocet zapasovych bodov (Match Points)

6. Relative Point Difference predstavuje rozdiel po¢tu vyhratych a prehratych kosikov hraca ziskanych
ale len zo zapasov s hra¢mi, ktori maji rovnaky pocet zapasovych bodov (Match Points)

7. Head To Head kritérium berie do uvahy vzajomny zapas

8. Do not use results of retired plyers — tento parameter nastavuje, aby sa nebrali do Givahy vysledky
s hra¢om, ktory odstipil alebo ma skreCovany nejaky zapas
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C. Ak zvolime nastavenie Scoring=BWF, zmizne nam tabul’ka Rules pod nadpisom Standings Calculation
a teda kritéria v tomto pripade nemdzeme nastavovat’. Horsie je, ze sa ani v TP nikde nepiSe, ako su tieto
kritéria pri vol'be BWF nastavené. Manual TP z roku 2021 takito moznost’ ani neuvadza a neuvadza ju ani
zabudovany HELP vo aktualnej verzii software 2022. Novsi manual TP 2022 zatial’ neexistuje.
V dokumentoch BWF (BWF Referees Manual Level 1) sa ale da najst’ odporucenie, aby sa poradie
v skupindch Round Robin vyhodnocovalo podl'a nasledovnych kritérii.
1. Prvym kritériom je pocet vyhratych zapasov
2. Ak dvaja hraci maju rovnaky pocet vyhratych zapasov, v tabul’ke bude vyssie vitaz vzdjomného
zéapasu
3. Ak traja alebo viac hracov ma rovnaky pocet vitaznych zapasov, poradie sa ur¢i podl'a rozdielu
celkového poctu vyhratych a prehratych setov
4. Ak po usporiadani podla bodu 3 ostant dvaja hraci rovnako, v tabul’ke bude vyssie vitaz
vzajomného zapasu
5. Ak traja alebo viac hracov ma rovnaky pocet vyhratych zapasov aj rovnaky rozdiel celkového poctu
vyhratych a prehratych setov, poradie sa ur¢i podl'a rozdielu celkového poctu vyhratych a prehratych
kosikov



6. Ak po usporiadani podl'a bodu 5 ostant dvaja hraéi rovnako, v tabulke bude vysSie vitaz
vzajomného zapasu
7. Ak po usporiadani podl'a bodu 5 ostanu traja alebo viaceri hraci rovnako, v tabul’ke budi umiestneni
na rovnakom mieste. V pripade, Ze treba uréit’ poradie kvoli postupu do d’alsej fazy turnaja, o poradi
rozhodne zreb
8. Ak niektory hra¢ neodohra vSetky zapasy v skupine, jeho zapasy sa nebudi brat’ do tvahy pri
vyhodnocovani poradia ostatnych hra¢ov v skupine
Po otestovani roznych pripadov v TP mézem potvrdit, zZe algoritmus vyhodnocovania poradia TP pri vol'be
Scoring=BWF je takmer zhodny s odporu¢enim BWF Referees Manuédlu s jedinou drobnou vynimkou, Ze nie
je naprogramovany bod 6 vyssie uvedenych kritérii, teda ak po usporiadani podl'a bodu 5 ostant dvaja hraci
rovnako, TP im da v tabul’ke rovnaké miesto. D4 sa ale povedat’, ze taka moznost’ je naozaj vel'mi
vynimocna.
Na zaklade horeuvedeného sa da povedat’, ze algoritmus BWF je dost’ komplikovany a ani sa neda
jednoznacne povedat’, ze by bol spravodlivejsi, pretoze v pripade rovnosti dvoch hrac¢ov, neberie do uvahy
celkovu tspesnost” hracov na turnaji (celkové skore), ale dava prednost’ ich vzajomnému zapasu. V nasich
podmienkach ndm nevyhovuje aj to, Ze ak hra¢ niektory zapas nedohré alebo neodohrd, pri nastaveni BWF
ho TP vobec nezaradi do konec¢nej tabul’ky aj v pripadoch, Ze Cast’ turnaja odohral a pripadne aj vyhral
niektoré zapasy.

Na zéklade vyssie uvedenej analyzy vidime, ze TP poskytuje vel'a moznosti, ako nastavit’ bodovanie

a vyhodnocovanie poradia hra¢ov v skupinach. V manuali TP sa pise, Ze je to preto, lebo v réznych krajinach
a roznych Sportoch je toto vyhodnocovanie rozne. Zarovei plati, Ze aj software TP sa vyvija a moznosti
nastaveni ako aj ich Standardy sa menia. Napriklad vo verzii TP 2021 bolo §tandardné nastavenie
Scoring=Points Per Match, Match won=2, Match draw=1, Match lost=0 a Rules aktivované boli v poradi
Match Points, Game Difference, Point Difference, Relative Match Points, Relative Game Difference,
Relative Point Difference a bolo nastavené Do not use results of retired players. Je to uvedené v Manuali TP
2021. Naproti tomu v aktualnej verzii 2022 je uz iné Standardné nastavenie — Scoring je bez zmeny, ale
Rules su v poradi Match Points, Relative Match Points, Relative Game Difference, Relative Point Difference
a je nastavené Do not use results of retired players. Preco je to tak, tazko hadat’.

Na Slovensku sa dlhé roky ako Standard pouziva hodnotenie vysledku: vyhra 2 body, remiza jeden bod

a prehra nula bodov. Pre poradie v tabul’ke sa ako $tandard pouzivaju kritéria: celkovy pocet bodov, rozdiel
celkového skore setov a nakoniec rozdiel celkového skore kosikov — obdobne ako sa to pouziva pre sutaze
druzstiev, co mame aj zachytené od nepamati v Sut'aznom poriadku v ¢lankoch 75 a 78. Vyhodou tohto
Standardu (napriklad oproti BWF) je aj to, Ze spravnost poradia hra¢ov vo vyslednej tabul’ke sa da
jednoznacne overit’ len na zdklade hodn6t uvedenych v tabul'ke (pocet ziskanych bodov, celkové skore setov
a kosikov) a nie je potrebné analyzovat’ vysledky jednotlivych zapasov. Uvedené naSe Standardné hodnotenie
sme minuly rok mohli dostat’ bez namahy ako $tandard v TP a nebolo pre to treba nic robit. Aby sme ho
dostali rovnako aj tento rok, je potrebné v TP nastavit, aby boli kritéria v Rules v poradi Match Points, Game
Difference a Point Difference.

Na turnajoch GP C a GP B umoziiuje Sutazny poriadok a Rozpis sut'azi usporiadatelom pri organizacii
turnajov zvolit’ netandardné hodnoty nielen diZok a poétov setov, pravidiel pre nastavovanie setov, ale aj
systém sut’aze (napriklad na dve porazky, §vajciarsky systém a d’alsie) a tiez v pripade skupinového systému
aj hodnotenie vysledkov a kritéria pre poradie hracov v skupine. Organizatori, ktori pouzivaji TP, mézu
vyuzit’ rozne nastavenia TP, ¢o im ul'ah¢i pracu. Vzdy je vSak potrebné, aby v pripade odchylky od nasho
Standardu bolo vo vysledkoch z turnaja uvedené, aké boli pravidla pre dany turnaj a tiez preco je poradie
hrac¢ov vo vyslednej tabul’ke iné ako by sme $tandardne o¢akavali. Okrem iného je to potrebné aj preto, aby
bolo jasné, Ze sa nejedna o chybu vo vydanych vysledkoch.
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